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D« »ses Qualitäts-Siegel ist die 
Garantie dafür, daß Sie i 
k Nintendo-Qualität gekauft haben. 
5 Achten Si 
dieses Siegel, wenn Sie Spiele 





» deshalb immer auf 





Ouarttät 
> ei oder Zubehör kaufen. damit Sie 


sicher sind, daß alles einwandfrei 
u 5 E 
zu Ihrem Nintendo,6 System paßt. 





Wir freuen uns, daß du dich für die POKEMON STADIUM'” Spiele- 
kassette für dein Nintendo, System entschieden hast 





Wir schlagen vor, daß du dir diese Spielanleitung gründlich 
durchliest, damit du an deinem neuen Spiel viel Freude hast 
Hebe dir dieses Heft für späteres Nachschlagen gut auf. 











4 VORSICHT 
DAS NINTENDO,%4 GENERIERT REALISTISCHE BILDER UND 3-D SIMULATIONEN. 
EI EINIGEN PERSONEN KANN ES WÄHREND DES SPIELENS ODER BETRACHTENS 
DUSTIMMTER VIDEO-BILDER ZU SCHWINDELGEFÜHLEN, DESORIENTIERUNG ODER 
UNFIKEIT KOMMEN. WENN BEI IHNEN ODER IHREM KIND EINES DIESER SYMP- 
IHM AUMTRITT, LEGEN SIE EINE PAUSE EIN UND SPIELEN SIE SPÄTER WEITER. 
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DER NINTENDO;54-CONTROLLER 


Der Nintendo4-Controller verfügt über ein analoges System, das eine 
Steuerung in jede Richtung und jeden Winkel gewährleistet. 
Beim Einschalten der Konsole darf der analoge 3D-Joystick nicht aus seiner 
Standardposition bewegt werden. 
Wird der analoge 3D-Joystick (wie links gezeigt) während 
des Einschaltens der Konsole aus seiner Standardposition 
& bewegt, so wird diese Position von der Hardware als neue 
Standardposition registriert. Dies führt zu einer fehlerhaften 
Anwendung der Steuerfunktion. 
—— Um eine falsche Standardeinstellung wieder rückgängig zu 
machen, muß der analoge 3D-Joystick (wie links gezeigt) 
D\) | in seine Mitelposition gebracht werden. Dann, bei gedrückter 
L- und R-Taste, den START-Knopf betätigen. 
Der Nintendo“'-Controller ist ein Präzisionsinstrument. Es ist darauf zu 
achten, daß keine Flüssigkeiten oder andere Fremdkörper in das Gehäuse 
gelangen. Bei auftretenden Problemen steht der Nintendo Kundendienst 
unter der Telefonnummer 0130-5806 zur Verfügung. 
Für dieses Spiel empfehlen wir die abgebildete Griffposition. 
Bei dieser Griffposition wird das analoge Steuer- 
kreuz mit dem linken Daumen und die A-, B- oder 
C-Knöpfe werden mit dem rechten Daumen betätigt. 
Die nicht benutzten Finger können um den ergo- 
nomisch geformten Controller gelegt werden. 
Mit den Zeigefingern der rechten und der linken 
Hand lassen sich die L-Taste sowie die R-Taste 
bequem betätigen. 
‚Anschließen des Nintendo®‘-Controllers: 


Um dieses Spiel spielen zu können, muß ein Controller in den ersten Port der 
Controllareingänge eingesteckt werden. 
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Wird der Controller während des Spiels ausgetauscht, 
so mul) unter Umständen die RESET-Taste oder der START- 
Knopf betätigt werden, um den Controller zu aktivieren. 
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al if! DEINE KONSOLE EINSCHALTEST 


- MEHRSPIELE- MODIS mi Im TRANSFER PA 





SOcERSESOOOSESSOOEELEEE SOSSE RROnERRRRORERRRROOORRSOROOERORRSOSSEORSOOOESSOOOCSOEEN 


Überprüfe die nachstehenden Verbindungen, ehe du dein Nintendo® einschaltest 

® Überprüfe, ob du dein Pokemon Stanıum-Modul richtig in den Modulschacht deines Nintendost- 
Grundgeräts eingelegt hast. 

* Wenn du ein Nintendo®#* Transfer Pak verwendest, stelle sicher, dass dein Game Boy-Modul 
der Roten, Blauen oder Gelben (Erscheinungstermin steht noch nicht fest) Edition korrekt 
in das Nintendo® Transfer Pak eingelegt ist und dass das Transfer Pak ordnungsgemäß im 
‚Controller steckt. 

« Bitte lies dir vor Gebrauch des Nintendo% Transfer Paks die Bedienungsanleitung genau durch. 
Im nächsten Kapitel erfährst du weitere Einzelheiten dazu, 


VORSICHT: 


« Wann du dein Nintendo“ Transter Pak während des Spiels schüttelst oder dagegen 
stößt, können Komplikationen beim Spielen auftreten! 





« Wonn nicht ausdrücklich darauf hingewiesen wird, darfst du das Transfer Pak und das 
Modul nur bei ausgeschalteter Konsole einlegen bzw. herausziehen. Falls du das Transfer 
Pak oder das Modul bei eingeschalteter Konsole einlegst bzw. herausziehst, verlierst du 
eventuell sämtliche Speicherstände oder es können andere Fehlfunktionen auftreten. 


® Wichtige Hinweise für das Speichern 


Als Faustregel gilt, dass das Game BE nur bei ausgeschaltetem Nintendos- 
Grundgerät in das Nintando® Transfar Pak eingelegt bzw. herausgezogen wird. Sollte 
jedoch ein Fehler beim Speichern auftauchen, dann ziehe dein Game Boy-Modul bei ein- 
‚geschaltetem Nintendo®-Grundgorät aus dem Nintendo64 Transfer P: ‚us. Säubere 
anschließend die Kontaktlaiste des Game Boy-Moduls und stecke es wieder in das 
Nintendo Transfer Pak, Jetzt kannst du deine Daten wieder speichern. 


Spielst du mit diesem Modul auf dem Game Boy weiter, könnten deine Spielstände, die du 
‚beim Spielen auf dem Nintendo gaspeichert hast, gelöscht werden. 
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Nintendo,54 Transfer Pak'" 

Diesos Spiel ist mit dem Nintendo“ Transter Pak kompatibel. Bitte lies dir vor Gebrauch 
dos Transfer Paks die Bedienungsanleitung genau durch. Vergewissere dich, ob dein 
Nintondo®*-Grundgorlit auch wirklich ausgeschaltet ist, ehe du das Transfer Pak bzw. ein 


Game Boy-Modul einsetzt 











Boim Pokomon-Tausoh unbedingt zu benchten: Die Sprachversion deines Game Boy-Moduls 
Im Transtor Pa u 


nit dar Sprachversion deines Pokemon Stadium-Moduls übereinstim- 
mon, Andernfalls kann oln Verlust von gespeicherten Daten nicht ausgeschlossen werden. 








DEACHIE Hast du dein Gome Boy-Modul bereits gesäubert und 
kannt Immer noch nicht abspeichern, könnten auch andere Gründe 
für die Fehllunkion verantwortlich sein. 


"Es hängt von der Anzahl der Transfer Paks ab, ob du deine Pokemon zunächst 





registrieren musst, ehe du einen Mehrspieler-Schaukampf beginnst. Bitte lies 
diese Anweisungen, wenn du das Transfer Pak benutzt, genau durch. (Im Kapitel 
„So kämpfst du richtig“ findest du nähere Informationen dazu.) 


Du ist übe: Nintendo®# Transfer Pak 


Zuerst legst du das Game Boy-Modul von Spieler 2 in das 
Transfer Pak ein. Nun setzt du das Transfer Pak in den dafür 
vorgesehenen Schacht an deinen im ersten Port ange- 
schlossenen Controller und schaltest dein Nintendo% ein. 
Wähle SCHAUKAMPF an und suche dir die Pokömon aus, 
mit denen du antreten möchtest. Registriere diese Pokömon 
anschließend, Schalte jetzt dein Nintendo® aus, wechsle 
das Game Boy-Modul deines Mitspielers mit deinem und 
schalte dein Nintendo wieder ein. Wähle erneut SCHAU- 
KAMPF an. Im Registrierungs-Bildschirm muss Spieler das | 
Game Boy-Modul anwählen. Spieler 2 wählt REGISTRIERTE 
POKEMON an. 








via 


ei 


Wechsel 








N 


Duv it über zwei oder vier Nintendo4 Tran Paks 


Wenn die Anzahl der verwendeten Transfor Paks der Anzahl der Spieler entspricht, kannst du 
sofort mit dem Spiel beginnen, ohne dein Nintendo® zwischendurch auszuschalten. Vorgawis- 
sere dich lediglich, ob alle Game Boy-Module und Transfer Paks korrekt angeschlossen sind, 
ehe du dein Nintendo® einschaltest. Alle Spieler können die auf ihrem jeweiligen Game Boy 
Modul gesammelten Pokömon direkt registrieren. 











Du verfügst über drei Nintendo® Transfer Paks 


Sollten vier Spieler mit drei Nintendo®: Transfer Paks spielen wollen, gehe vor wie bei Punkt 1; 
Alle anderen Spieler können die auf ihrem jeweiligen Game Boy-Modul gesammelten Pok&mon 
direkt registrieren. 





Mit dem in Port 1 angeschlossenen Controller werden alle Optionen ausgewählt 
| (einschließlich des Schaukampf-Reglement-Bildschirms). 
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NTRDLLERZFUNKTION 


Nachstehend siehst.du die Controller-Belegung bei Poxemon Stanıum, Dies betrifft 
jedoch nur die Grundstauerung des Spiels. Wenn du näheres über die Steuerung in einem 
bestimmton Spielmodus orfahren möchtest, es in den entsprechenden Kapiteln nach. 






[Em R-Tastı 
| Drücke die L-Taste, um in | Drücke die R-Taste, ö 
| verschied« Spielmodi um die Boxen in h 
von einer Dox In verschiedenen Spiel- |E 
ndere zu wechseln. | modi zu wechseln. i 
en 
| gital ? | 
| Sreue! | Durch Drücken der |® 
| Durch Drücken des |C-Knöpfe kannst du 
digitalen Steuer- in verschiedenen | 
kreuzes bewegst Spielmodi die | 


‚du den Cursor in 


Seiten umblöftern. | 
Menüs und Listen. 





Drücke den A-Knopf, 
um eine Auswahl zu 
en bestätigen 





| KLRIDZUL Durch Drücken des 
Der analoge B-Knopf widemufst 
3D-Joystick ist nur du eine Auswahl 





| KIDS CLUB- und gelangst zum vor- 
| Menü aktiviert, herigen Bildschirm. 





Bofindost du dich im POK6MON-LABOR und wird in einer Liste 
« « oder » > angezeigt, kannst du durch Drücken des 
digitalen Stauorkrauzon nach links odar rachts bildschirmweise 
durch die Listen blättern, 











Siehe auch Kaplıo! ‚Kampfsteuerung"!_ > 


= Du hastkeinen Controller 
an dein Nintendoß 
angeschlossen. 







Überprüfe, ob alle Controller, Transfer Paks und Module korrekt 
angeschlossen bzw. eingelegt sind und schalte dann dein 
Nintendo® ein. Drückst du nach Erscheinen des Hauptbild- 
schirms START, gelangst du zum Modul-Check-Bildschirm. 


Modul-Check 


Der Modul-Check-Bildschirm zeigt dir an, wie viele Controller 
und Game Boy-Module an dein Nintendo angeschlossen sind. 
Die Anzeige ändert sich je nach Anzahl der benutzten Game 
Boy-Module oder Transfer Paks. Ist sie korrekt, dann drücke den 
‚A-Knopf, um das Auswahlmenü aufzurufen. 











Greifst du auf dein Game Boy- 
Modul zurück, kannst du alle, 
Spielmodi aktivieren. 


Lege ein entsprechendes Modul ein. 





Modulen zu 
oy-Modulin das Translor Pak 
nachstehenden Warnhinwuise 


nd nicht in einem 
Du hast nur einen Controller Br 
un dain Nintendot ange, ’ok6mon-Contor gespeichert 
schlossen. Essindnichtalle | Dukannst den PC in Professor Eichs Labor nicht benutzen, 
Spielmodi verfügbar. Speichere dein Spiel in einam POKöMON-CENTER. 

Es wird kein Spielstand gefunden 

Du hast ein Transfer Pak und ein | Aufdeinem Game Boy-Moduistkein Spiestand vorhanden, 
Pokömon Game Boy-Modul an DELENTELDEISEDELLERECE 


dein Nintendo“ angeschlossen. | Das eingelogte Modul ist kein Pokemon Game Boy-Modll, 





















Das Stadion und andere Kampfare: 


Du kannst im Auswahlbildschirm zwischen drei unterschied- 
lichen Spielmodi wählen. Wenn du im Pokömon-Stadion oder 
dann wähle STADION in der 
Bildmitte an. In den beiden anderen Kampfmodi trittst du in 


anderen Cups antreten möchte: 





Spezial-Arenen an. 


zkampf 


Dieser. Modus eignet sich für Poköman-Trainer, die keine 
Zeit verlieren wollen! Entscheide dich für einen Ein- bzw. 
Zweispieler-Kampf, und schon geht es los! Du kannst 
jedach nicht festlegen, welche Art Pok&mon du einsetzen 
darfst. Es stehen dir lediglich die vom Programm fest- 
gelegten Leih-Pok&mon zur Verfügung 











Vorwende dan Control, dar in Part} 

angesohlanon nt Doin Kontrahant 

wird vom Computer gastouort 

Schlloße zwol Comrallor an die arston 

beiden Ports duinos MntnnıJoM an 
um gpgen ainen amenähllchen 





D Mitaplalor antrakan nu hönnanı 









Controller 


Denötigtes Zubehör 


1 oder2 








Transfer Paks 
‚oder Game 


Boy-Module 








Keine 





FUKAND ist ein treues 
und loyales Pok&mon. 
Wenn es sein Revier 


verteidigt, ist es zum 
Außersten entschlossen 
und beißt um sich. 





— 





Schaukampf 


Hier treten zwei Spieler gegeneinander an. Du benötigst 
zwei Controller, zwei Transfer Paks und zwei Pokemon 
Game Boy-Module. An diesem Wettkampf nehmen die 
sechs Pok&mon teil, die du in deinem aktuellen Team auf 
dem Game Boy-Modul zusammengestellt hast. Die Regeln 
entsprechen denen der verschiedenen Cups im Pokemon- 
Stadion. Du kannst auch ein Zeitlimit festlegen. 










HEsiuN ia Ha Fl 
2 ia nenelitiae ut El 


Damit kehrst du zum vorherigen 
Bildschirm zurück 
Schaukampf-Einstellungen 


Drücke den A-Knopf und das digitale Steuerkreuz auf dem 
Controller, um die Zeiteinstellungen für deinen Schaukampt 
zu ändern 


Du kannst die Kampfzeit zwischen 5 und 90 Minuten festlegen 
(in 5 Minuten-Abständen). Der Kampf ist vorüber, sobald die 
Zeit abgelaufen ist. Steht dann immer noch kein Gewinner 
fest, wird der Spieler, der die meisten unbesiegten Pokömon. 
besitzt, zum Sieger erklärt. Sollten beide Trainer die selbe 
‚Anzahl verbleibender Pokömon besitzen, werden die Kraft- 
punkte (KP) der unbesiegten Pokemon addiert. Der Trainer, 
dessen Pok&mon die meisten Kraftpunkte besitzt, gewinnt, 








ENGEREN 





tes Zubeh 
Controller 2 











2 (Verwende nur 
Transfer Poks) Game Boy-Module, 
&Gome | beidenen das 
Boy-Module | Team aus sechs 
Pokemon besteht!) 














Wähle einen der vier Cups für deinen 
SCHAUKAMPF aus. Sollte auch nur ein 
Pok&mon auf einem der beiden Game 
Boy-Module nicht die Zulassungs- 
vorschriften für den gewählten Cup 
erfüllen, wird dir dieser Cup rot ein- 
gefärbt und du kannst ihn nicht spielen. 


Die Pokömon der beiden Spieler stehen 
sich nun gegenüber. 


Hier werden dir die Regeln des gewähl- 
ten Cups angezeigt. Möchtest du, 
Näheres über sie erfahren, bewege den 
Cursor vor die entsprechende Regel und 
‚drücke den A-Knopf. 

















Dieses Zeitlimit bezieht sich auf die Eingabe der Pokömon- 
Attacken. Du kannst zwischen 10 und 90 Sekunden (in 10 
| Sekunden-Abständen) wählen. Die Trainer müssen innerhalb 
dieser Zeit eine Attacke ausgesucht haben. Andernfalls wird 
automatisch die CA-Attacke eingesetzt. Sind alle Attacken 
auf CA aufgebraucht, wird automatisch die nächste 
| Attacke gewählt. 






























Options-Meni 


Im Options-Menü kannst du die Sound-Einstellungen vor- 
nehmen und Speicherstände löschen. 








Hier kannst du zwischen STEREO und MONO wählen. Wenn du dich 
für STEREO entscheidest, dann vorgewissere dich, dass sowohl * 
der rechte als auch der Iinke Audio-Ausgang deines Nintendos an Wohin soll es gehen? 





deinem Fernsehapparat angeschlossen ist 


Schalte den Stadionsprecher EIN bzw. AUS. WARNUNG: Spielstände, 


Lösche deine Spiolstände a genen, wird 
Wenn du alle Spielstände auf deinem Nintendo‘-Modul löschen ınen nicht wiederhergestel 
möchtest, dann wähle JA an werden. Achte darauf, welchen 


Spielstand du löschst! 


Wenn FLEGMON mit sı 
Schwanz angelt und s; 
MUSCHAS daran festbeißt, 
entwickelt FLEGMON sich zu 
LAHMUS weiter. 





© Im Stadion erwarten dich aufregende Turniere, für die du 

deine Pok&mon strategisch auswählen musst. Der KIDS CLUB 
wartet mit einer Reihe von Mini-Spielen auf. Der Besuch des 
POKEMON-LABORS von Professor Eich ist ein Muss für jeden 
ambitionierten Pokmon-Trainer! Positioniere den Magneton- 
Cursor am gewünschten Ort und drücke den A-Knopf zur 
Bestätigung. (Durch Drücken des B-Knopfs gelangst du zum 
vorherigen Bildschirm.) 
















Dieses Pok&mon hesteht 

aus drei MAGNETILOS. 

Es kann Radiowellen 

erzeugen, die 

die Lufttemperatur 
anheben. 








4 Pokemon-Labor »5.19 


In Professor Eichs Labor kannst du in don 
Pokedex schauen, Items und Poköman verwalten 
bzw. tauschen. 





1 Dos Stadion »5.14 








4 )ies ist ein Einspieler-Modus. Strebe in den einzel- 
m Cupsnachdem Sieg! (Es gibtinsgesamtvier  Bsdedtukt kai skskkeih »5.28 
erschiedene Cups. Hier werden die Gewinner der Turniere verewigt 
2 Schaukampf Do Dom »5.29 
Der re Tenge Bis zu vier Spieler können an einem Schaukampf Spiele dein Pokömon-Game Boy-Spiel auf dem 
toht aus oiner äußerst inehmen. Bilde ein Team mit einem Mitspieler  Nintendost 


Nlichtigen, gasförmigen 
Vorhindung. Bei Wind traut 
ich nicht ins Freie. 


d trete zu einem Wettkampf an. 


7 Kids Club »5.50 
En HL 


Tritt mit bis zu vier Spielern in neun unter- 
Auch hier kann nur ein Spieler an den Kämpfen schiedlichen Mini-Spielen an! Nutze diese 03) 





‚ehmen. Du rittst gegen die Arenaleiter an, Gelegenheit, um dich von den Strapazen 
(© du schon aus deinem Game Boy-Spielkennst! deiner Trainer-Karriere zu erholen 







Wähle einen Cup aus! 


Es stehen dir vier Cups zur Verfügung. Bei jedem Cup 
gelten andere Regeln. Bowage den Cursor auf den Cup, 
in dem du antreten möchtest, und drücke den A-Knopf 
zur Bestätigung, Das Turnior fängt sofort an, nachdem 
du dein Pokömon-Toam zusammengestellt hast. 











- Siehe auch Kopitel > 
Grundsteuerung 


» Duritist gegen einen computergesteuerten 
Trainer an. 


Jeder Trainer wählt sechs Pokömon aus, 
die den Zulassungsvorschriften des Turniers 
entsprechen. 

Du darfstjedes Pok&mon nur einmal aus- 
wählen. 


Von deinen sechs Pok&mon musst du drei 
auswählen, die in die Arena einziehen. 


bezwungen, hast du den Kampf gewonnen. 


Bist du in allen Kämpfen des Cups erfolgreich, hast du den gesamten Cup gewonnen. 
Wenn eines der drei Kampf-Pokömon während des Kampfes einschläft, kann der Gegner 
kein anderes Pok&mon aus deinem Dreierteam mehr in Schlaf versetzen. Diese Regel gilt 
‚auch für eingefrorene Pokömon. (Es besteht jedoch die Möglichkeit, dass ein Pokemon 
‚einschläft und ein anderes eingefroren wird!) 

* Wann dein latztes im Kampf verbliebenes Pok&mon die Attacke FINALE einsetzt, hast du 


don Kampf verloren. (Auch wenn das letzte gegnerische Pok&mon von der FINALE- 
Antacko bosiagt wird, gilt der Kampf als verloren!) 





De 


Wichtige Hinweise zu den Spielregeln 


* Wann du wissen möchtest, welche Pokömon zu welchem Cup zugelassen sind, dann 
nimm die Liste in Profassor Eichs Pokämon-Labor zu Hilfe. Du findest sie im Hi-Tech-PC. 
(Siohe auch Kapntol „Li chauan”|) 

Pokämon, die mit nicht-Iizensiorter Zusatzhardware erstellt oder künstlich gestärkt 

wurden, könnon nicht vorwandat warden, 











Pokemon-Cup 
* Das offizielle Pok&mon-Liga-Turnier 

Level 50-55 

Werden die Level der drei Kampf-Pok&mon addiert, darf der sich 
‚daraus ergebende Dreierteam-Gesamtlevel den Wert 155 nicht. 
überschreiten. 

Mew darf nicht teilnehmen! 

In diesem Cup gibt es vier unterschiedliche Schwierigkeitsgrade: 
POKEBALL, SUPERBALL, HYPERBALL und MEISTERBALL! 
















Premium-Cup 

= Alle gegnerischen Pok&mon besitzen Level 100. 
(Alle Pok&mon dürfen teilnehmen.) 

«In diesem Cup gibt es vier unterschiedliche Schwierigkeitsgrade: 
POKEBALL, SUPERBALL, HYPERBALL und MEISTERBALL! 

= Es gelten keine Level-Beschränkungen, 

« Auch Mew darf teilnehmen! 


Pika-Cup 

* Es dürfen nur Pokemon mit einer Stärke von Level 15 bis 20 
teilnehmen. 

* Maximaler Dreierteam-Gesamtlevel: 50 

* Mew darf nichtteilnehmen! 











» Pok&mon, die am Mini-Cup teilnehmen, dürfen höchstens 2 Meter 
groß und 20 Kilo schwer sein. 

» Es dürfen nur Pokemon mit einer Stärke von Level 25 bis 30. 
teilnehmen. 

» Maximaler Dreierteam-Gesamtlevel: 80 

* Mew darf nichtteilnehmen! 








Nach jedem erfolgreich absolvierten Kampf kannst du deine Fort- 
schritte im Spiel abspeichern und danach das Turnier verlassen, 
Wenn du das nächste Mal dein Nintendo®* einschaltest, kannst du, 
\achdem du POK&MON-STADION im Hauptmenü ausgewählt hast, 
dein Spiel fortsetzen, ein neues Spiel beginnen oder deinen Spei- 
herstand löschen. Du trittst mit dem selben Team an, auch wenn 
du die Zusammenstellung deines Pokömon-Teams auf deinem Game Boy-Modul änderst. 
Es kann wie immer nur ein Spielstand gespeichert werden! Greifst du auf den Spielstand, 





_ Siehe auch Kapitel „Ein gespeicherte Spiel forisetzen"] 














der auf dem Nintendo? gesichert wurde, zurück, wird er automatisch gelöscht. 











Nach intensivem Training musst 
du dich nun im Kampf beweisen! 


Hier kannst du mit deinon Lieblings-Pokämon gegen bis 
zu drei Spieler antreten. Auch die Regeln kannst du 
nach Ballaben auswählen. Lage zuerst die Anzahl der 
Teilnehmer im Schaukampf-Reglement-Bildschirm und 
anschließend die Regeln fast. Nun musst du nur noch 
deine Pokömon aussuchen, und die SCHAUKÄMPFE 
können beginnanl 














Siehe auch Kapitel „Kämpfe' 





Tritt alleine oder mit bis zu drei Mit: 

spiolern in einom Schaukampf an. | 
Wähle COM aus, wann du gegen einan 
computergesteuerten Gegner kmpfon 
möchtest. Unter COM-STÄRKE kannst 

du den Schwierigkeitsgrad für dan 
computergesteuerten 

Spieler einstellen. 











Pokemon ein- 
setzen möchtest!) 


Lege die Regeln 
fest. Um in einem 
TAG TEAM-Kampf 

antreten zu können, 
musst du ALLES IST 


| ERLAUBT wählen. 





« Alle Trainer nehmen mit sechs Pokömon, die 
‚den Zulassungsvorschriften entsprechen, teil. 

* Esmuss ein Dreier-Team für den Kampf 
ausgewählt werden. 

« Dar Trainer, dar alle Pokämon des Gegners 

jagt, gewinnt dan Kampf. 

= Hast du ALLES IST ERLAUBT ausgewählt, 
nahmen alle sochs Pokömon am Kampf teil. 
Drücke START, nachdem du alle Pokömon 








Trainer I } 


— 








ausgewählt hast Trainer2 
Siehe auch das Kapitel „Stadion > 
46) um Näheres zu den Regeln zu erfahren. — 





Es handelt sich um einen TAG TEAM-Kampf, wenn drei oder mehr Spieler in Teams gegen- 
einander oder wenn zwei Spieler in einem Team gegen den Computer antreten. TAG TEAM- 
Kämpfe unterscheiden sich von normalen Kämpfen in vier Punkten. 


* Du musst das Reglement ALLES IST ERLAUBT anwählen. 

« Jeder Trainer sucht seine sechs Kampf-Pok&mon aus. 

« Jeder Trainer wählt ein Dreier-Team aus diesen sechs Pokemon aus. 

« Jeder Trainer kann nur die Pokömon befehligen, die er ausgewählt hat. 







Trainer 1 Trainer 2 


Trainer 4 





Trainer 3 


So könnte ein TAG TEAM-Kampf aussehen, 





Be 


| Alle Einstellungen im Schaukampf-Reglement-Bildschirm worden mit dam an Steck 
platz 1 angeschlossenen Controller vorgenommen 

















EER-AUSZ d. 
Raichu E 
Nr. 26 N 


Dieses Pokömon entfesselt Stromstöße von 
bis zu 10.000 Volt. Sein Schwanz dient als Erdung 
zum Schutz vor Stramschlägen. 





b- Siehe auch das Kapitel 
„Mehrspieler-Modus mit dem Transfer Pak” 





>9o 





Trete erneut gegen die Top Vier an! 


In diesem Modus triffst du alte Bokannte: Freue dich auf 





LELEITTERF ATI 











Beachte: Wenn du den Poködex in der Roten, Blauen oder Gelben* Edition von Profes- 

7. sorEich nicht erhalten hast oder dein Game Boy-Spiel nicht in einem Pokömon-Center 
abgespeichert hast, kannst du einen Großteil von Prof, Eichs Geräten nicht benutzen 
(*Erscheinungstermin steht noch nicht fest!) 















spannende. Kimpfo gogan die Aranaleiter, die du schon 

aus der Roten, Blauen und Gelben* Edition kennst. Es Controller 1 

gibt keine Tollnahmaboschrlinkungen für deine Pok&mon. 

Dein erstar Widersacher ist Rocko. Bosioge der Reihe, 4 (Nur nötig, wenn 
ach allo Aronalotor, um dar ulimativo Meister-Trainor | TrsferPaK/| 4, deine eigenen 
zu werden ODE DOY- | Pokemon benutzen) 






möchtest!) 






(* Erscholnungstormin staht noch nicht tan 





- Siehe auch Kapitel „Stadio: 


Zusammen mit jedem Arenaleiter kämpfen auch drei Trainer. 
Du musst zuerst diese drei Trainer schlagen, um gegen den 
Arenalaiter antreton zu dürfen 


‚Arenaleiter-Burg 








AONADEL-RUS27 


Nockchan 
No. 107 


NOCKCHANS Schlagserien 

sind so schnell, daß man sie mit 
bloßom Auge nicht orkonnt, 

Es muß alle 3 Minuten eine Pause 








Verwalte deine Pok&mon-Spieldaten 


Im Pok&mon-Labor kannst du alle relevanten Spieldaten 
zu deinen Pok&mon und deine Items, die du auf deinem 
Game Boy-Modul gespeichert hast, verwalten, Es besteht 
auch die Möglichkeit, alle diese Daten auf dein Poxemon 
Sraoium-Modul zu speichern, Bei Betraten des Labors 
legst du übrigens auch fast, welches Game Boy-Modul 
verwendet wird, 


Hi-Tech-PC 


Benötigtes Zubehör 












1 oder mehr 





(Wähle ein anderes 
| Game Boy-Modul aus, 


AUNEDEN-AUS2Y, 


Sleima 
Nr. 88 







Pokedex-Bildschirm $$.26 


»5.27 


in Pokemon 





Der Hi-Tech-PC und die Maschine, 
mit der du Pokemon tauschen kannst, 
speichern die Spieldaten sowohl auf dus 
Nintendo%*- als auch auf das Game Boy 
Modul. Achte bitte. darauf, auf welchern 
Modul du welche Daten abspeicherstl 
(Es ist eventuell sinnvoll, seltene oder sehr 
starke Pok&mon auf dem Nintendott 
Modul zu sichern.) 





Dieses Pokemon ist durch 
Mondstrahlung aus Schlamm 


entstanden. Es liebt Sc! 
Industrieabfälle und Git 

















| Der Hi-Tech-PC 


Mit dem PC verwaltest du die Daten deiner Pokömon sowie deine Items. Du kannst mit dem PC 
auch Daten und Items, für die dar Speicherplatz auf deinem Game Boy-Modul nicht mehr aus- 
reicht, auf deinem Pokemon Sranıum- Modul sichern, 











© Verwaltung deiner Pokömon ® 


Du kannst immer nur ein Pokömon zwischen deinem Team, der Game Boy-Box und der 
NintendoW*-Box tauschen. 





C_Unke Box Rechte Bor ) 
Die Attacken) MB { Anzahı der Pokömon 

dos ausgewählten | | indieser Box 
Pokömon. } 2 -g 





Mit POKEMON ÜBERTRAGEN kannst du Pokömon zwischen deinem Game Boy-Modul, 
deinem Team, der Game Boy-Box und dem Nintendo®-Modul austauschen. Überträgst du, 
ein Pokömon aus deinem Team oder aus der Game Boy-Box auf das Nintendo®-Modul, 
50 wird dieses Pokömon von deinem Game Boy-Modul gelöscht. Möchtest du es trotzdem 
in einem Game Boy-Spiel benutzen, musst du 
08 zuerst wieder auf das Game Boy-Modul, 
mit dem du spielen möchtest, übertragen. 
Pokömon aus der Nintendost-Box können von 
mohroran Spielarn eingesetzt werden. Mit Hilfe 
diesor Box kannst du Freunden auch deine 
alganan Pokömon zur Verfügung stellen. 


Du kannst maximal sachs Pokämon in deinem 

Toam aufnahmen. In uinor einzigen Nintendos- 

bzw. Game Boy-Box haben bis zu 20 Pokömon 

Platz. Da os jowails 12 Game Boy bzw. 

NintandoM-Boxon gibt, kannst du also bis zu 
480 Pokömon eintragen! 


ID; 
O9 

en, 
RG 

RR) 
252 
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e Box auf der linken Seite 


Ww 
Wähle eine Box aus, die auf der 
linken Seite eingeblendet werden soll 
Die Box auf der rechten Seite des 


Bildschirms kannst du nicht auf der inken Seite, 
einblenden lassen. 


Wähle das Pokömon aus, dus du aus der 
>37 Boca er nk Stan da Bakau 

der rechten Seite übertragen möchtost 
Drücke die R-Taste, um ein Pok&mon aus der Box 


auf der rechten Seite in die Box auf dor linkon 
Seite zu übertragen, 


Tausche ein Pokömon aus der Box auf 
der linken mit einem aus der Box auf der 
rechten Seite, 





Schau dir die Attacken deines Pokömon 

in der Box auf der linken Seite an. Durch 

Drücken der R-Taste kannst du deine 
Pok&mon in der Box auf der rechten Seite betrach. 


ten. (Drücke die L-Taste, um wieder zur Box auf dor 
linken Seite zurückzuwechseln.) 









Wähle eine Box auf dar rechten Seite aus 


Wähle eine Box aus, die auf der rechten 
Seite eingeblendet warden sall. Die Box, 
die du bereits auf der linken Seite siehst, 


kannst du nicht auf der rechten Seite einblenden. 
lassen. 


‚Zum Hauptmenü zurückkehren 
Hast du in einer der Boxen eine Änderung 
vorgenommen, wird diese Änderung 
verworfen. Wenn du aber SPEICHERN 
UND ZURÜCK ZUM HAUPTMENÜ anwählst, 
kannst du deine Änderung erhalten. Möchtgst du 
deine Änderung nicht speichern, dann wähle 
OHNE SPEICHERN ZURÜCK ZUM HAUPTMENÜ, 


Damit änderst du don Listenplatz eines 
Pokömon. Drücke die R-Taste, um die 
Pokömon in der Box auf dor rechten Seite 


neu anzuordnen. (Durch Drücken der L-Taste 
kannst du Änderungen in der Box auf der linken 
Seite vornehmen.) 


Unter diesem Punkt kannst du ein 
Pokömon aus dar Box auf der Iinko 
Seite wieder Irallasson, Drücke die 


R-Taste, um ein Pokämon aus der Box auf dar 
rechten Seite freizulassun. (Durch Drücken der 
L-Taste kehrst du wieder zur Box auf der linken 
Seite zurück.) 

















u Pakimon DEienkIldrehln 








ieser Funktion kannst du dir die genauen Daten jedns dei 
Pokemon anzeigen lassen. Möchtest du noch datailliertore Infor- 
mationen über ein Pok&mon erfahren, dann wähle das gewünschte 
Pokemon aus und drücke den A-Knopf, Drücke START, um die 

| Anordnung der Attacken zu verändern, 











% Verwaltung der Items 


Unter dem Punkt ITEMS kannst du deine Gegenstände neu anordnen und zwischen dem 





Nintendos*- und Game Boy-Modul übe 


Box auf der linken 
Seite 


Item-Erklärung 





'ähle die Box auf der linken Seite 








Wähle eine Box aus, dio auf der inken Seite 
eingoblendot worden soll. (Die Box, die 
bareita auf dar rechten Seite zu sehen ist, 

kannst du nicht auf der linken Seite einhlandan lassen.) 

VILERBERSETEEIICRUICHETTG 
Wähle eine Box aus, die auf dar rachten 
Seite eingeblendet warden soll. (Die Box, 
die bereits auf der inken Seite zu sahen st, 
kannst du nicht auf der rechten Seite oinblonden lassen.) 


Übertrage ein Itam aus der Box auf der 
linkan in die Box auf dar rochten Seite. 
Drücke die R-Taste, um ein Item aus der Box 


auf dar rochtan in die Box auf der linken Seite zu über- 
tragen. (Durch Drücken der L-Taste kannst du wieder 
Itoms aus dor Box,auf der linken Seite anwählen.) 








Itams neu anordnen 


‚Andere die Anordnung der toms in dor Box 
aut dorinkon Saite, Drücke die R-Tasto, 
m Itams in dor Box auf der rechten Saite 


now anzuordnen. (Durch Drücken dar L-Taste kannst 
du wioder Itoms In dor Dox auf dorlinkan Saite now 
anordnen.) 










Box auf der rechten | 
Seite 


Anzahl der Pok&mon 
indieserBon |) 





Zum Hauptmenü zurückkehren 


Kehre zum PC-Mend zurück. (Durch 
Drücken des B-Knopfs gelangst du eben- 
falls in das PC-Menü.) 






















Items, die du von einem Game Boy-Modul auf 
ein Nintendo®-Modul Übertragen hast, kannst 
du nur wieder auf das selbe Game Boy-Modul 
zurück übertragen; es sei denn die ID-Nummer 
deines Game Boy-Moduls hat sich verändert. 
Die Items können nicht auf ein Game Boy-Modul 
mit einer anderan ID-Nummer ( also z.B. auf 
das Modul eines Freundes) übertragen werden. 
‚Du kannst bis zu 100 Items unter einer ID- 
Nummer auf deinem Nintendo®-Modul 
abspeichern. (Bis zu vier ID-Nummern können 
auf dem Nintando®-Modul gesichert werden.) 
‚Alle Items, die pinklarben angezeigt werden, 
können nicht auf das Nintendost-Modul 
übertragen worden, da sie noch für das Spiel 
auf dem Game Boy bendtigt werden. 













——— 


0 Moau Dann ME Dtm kems 





D-Modu 10 22 1D 22222 Items 





0-Modul 10 30% 10T Iems 


tt, 








OB-Moun 4 1D 44448 Items 








7] _ Br 








© Verwaltung der einzelnen Boxen 


Tausche einzelne Boxen komplett zwischen deinem Game Boy-Modul und deinem Nintendo®- 
Modul. 


“Game Boy Game Pak 





In jeder Box, die mit einem 
Poköball markiert ist, findest 
du Pokemon. Die Zahl, die 
rechts neben dem Poköball 

steht, gibt die Anzahl der | 
|  Pokömon inderBoxan. 


Übertrage eine Box vom Game Boy: 
>] Mol das Nntgpe ano 

Drücke die R-Taste, um eine Box vom 
Nintendo#-Modul auf das Game Boy-Modul 


Bestimme die Reihenfolge deinar Boxon 
auf dem Game Boy-Modul. 
Drücke die R-Taste, um die Reihanfolgo 


auf dem Nintendo®*-Modul festlegen zu können 


Nintendo®- 
| Modul) 





Durch Drücken des B-Knopf gelangst du 
obenfalls in das PC-Menü zurück, 


AUNEDER-ÄUSZUF 


Enton 
Nr. 5 





Dieses tolpatschige Pokömon leidet 
unter chronischen Kopfschmerzen, 


Aus dio mitunter ungeahnte Kräfte in ihm 




















Tausche eine Box auf deinem Gamo reihen, 

Boy-Modul mit ner Box auf deinem 

Nintendos-Modul. (Du kannst keine % 
ore Box anwählen.) 

Inhalt der Box betrachten 5 f 
Kan] Du kannst eine Liste aufrufen, in der dio 

Namen aller Pokömon dioser Box ange: 

geben werden. Bewege den Cursorzum 
\amen des Poköman, über das du genauere Infor - 


tion erhalten möchtest und drücke den A-Knopi, 
Pokömon-Datenbildschirm werden dir alle 
chtigen Informationen über dein Pok&mon ange: 
gt. Drücke die R- bzw. die L-Taste, umzwischen 
m Nintendo®- und dem Game Boy-Modul zu 
‚echseln 














© Liste anschauen & 


Drücke die gewünschte Richtung auf dam digitalen Steuerkreuz, 
um die einzelnen Boxen anzuwählen. Durch Drücken des A-Knopfs 
bestätigst du deine Auswahl. Nun kannst du dir alle Pokemon, die sich 
in den mit ® markierten Boxun befinden, anschauen. Drücke den 
A-Knopf, um eine Box zu markieren 








NACH ALPHABET SORTIEREN Mor ordnost du die ITEM BENUTZEN Wähle das gewünschte Item 
Namen dor Poköman alphabatisch. aus. Anschließend musst du festlegen, welches 


NACH NUMMER SORTIEREN Die Pokömon werden Pokömon dieses Ihm nt 
HarRalhe nach sortiert Pok&mon dieses Item nicht benutzen, so wird 


dessen Name dunkelgrau eingefärbt. 
NACH CUP SORTIEREN Hior kannst du feststellen, 
welches Pokömon für welchen Eup zugelassen ist, ANZUZEIGENDE POKEMON WÄHLEN Wähle aus, 
Pok&mon, die nicht am gewähltem Cup teilnehmen Welche Pokömon in die Liste aufgenommen w 
dürfen, warden farbig dargestellt. Leuchtet dar den sollen. 
Name eines Pokömon grün, dann ist das Level AUSWAHL WIDERRUFEN Widerrufs alle Änderun- 
dlosos Pokömon zu niedrig. Ist der Name hingegen gen (einschließlich aller Gruppierungen) 
(ot, so Ist dns Lovel des Pokömon zu hoch. 

















yoitznıae 76 


Hast du Änderungen vorgenommen, musst du ne 


dich ontscheiden, ob du diesan Spielstand AarakTz date 
speichern möchtest, ehe du ins PC-Menü zurück TAunar © Akaaza 
kehrst. (Du kannst auch den B-Knopf drücken, 0 Taunaı _baara 
wenn du ins PC-Menü zurückkehren möchtest.) tl 
SPEICHERN UND ZURÜCK ZUM HAUPTMENÜ 

Sichere deinen Spielstand und kehre ins PC- | 
Moni zurück, 

OHNE SPEICHERN ZURÜCK ZUM HAUPTMENÜ 
Kahro ins Hauptmenü zurück, ohne deine 
‚Ändarungen abzuspeichern 





EL | Srunniore oder sortiere deine Pokemon. Drücke den A-Knopf, um die nachfolgenden 
Optionen aufzurufen. 





POK6MON AUFLISTEN Fi worden dir nur die 





ITEM BENUTZEN Nach Auswahl des Pokömon | 


Pokamon derselben Spozios angezaigt wird eine Usto mit deinan gesammelten Items 
NACH TYP SORTIEREN Es wordan die nur die eingeblendet. Itams, die dieses Pokemon nicht 
Pokämon das aalbon Typs angeäßlpt verwenden kan, sind nicht anwählbar. 
ÜBERTRAGEN Übortrage das marklorte Pokümon BETRACHTEN Intormiere dich über die Attacken 
a deiner Pokömon. Du kannst auch die Anordnung — | 
dor Aıtacken vorindern 
(Siehe auch Kapital „Pok&mon-Datenbildschirm“!) | 


» | 





Wird dieses ‚Symbol (links) eingeblendet, ‚kannst du zum vorherigen 
UERERWE] Bildschirm zurückkehren. Hier ist es möglich, Änderungen bei der 
Gruppierung, den Pokemon und den Items wieder zu verwerfen. 








1:9 Hier kannst du Pokömon gruppieren bzw. übertragen. Drücke den A-Knopf, um die 
folgenden Optionen aufzurufen: 


Ordne deine Pokömon alphabetisch anhand ihrer Ordne deine Pokemon den Speicharplätzen nach. 
Spitznamen. Die Reihenfolge: Team, Game Boy-Boxen 1-12, 
Nintendos-Boxen 1-12. 


Ordne deine Pokömon der Nummer nach. 


Ordne die Namen der Original-Trainer alphabetisch, 


Es werden nur Pokömon des gewünschten Typs 
angezeigt 





Du kannst deine Pokämon nach Attacken sortieren. 








ATTAckEN 
Khatzt 


AANOERNL 
TAGRLRISHTFRDENBERUSN 


(4 teen eh 
E 


NGR. 
ABSTEIGEND SORTIEREN Ordne deine Pokdmon ABSTEIGEND SORTIEREN Ordne deine Pokämon 
nach Level in absteigender Reihenfolge. in absteigender Reihenfolge. 

AUFSTEIGEND SORTIEREN Ordne deine Pokömon AUFSTEIGEND SORTIEREN Ordne deine Pokemon 
nach Level in aufsteigender Reihenfolge, " aufsteigender Reihenfolge. 

NACH LEVEL GRUPPIEREN Lege fest, ob du deine 

Pokömon-Gruppe absteigend oder aufsteigend 

sortieren möchtest. Du kannst auch einen Bereich 

definieren, in dem dor Level der gewünschten kön ur Herms Bingeset 
Pokömon liegen soll ’ok&mon in 



































Der Pokedex Tausche Pokemon 





LENEITIERRITTTEN 
















Mit Hilfe des Pokedex erhältst. du nähere Infor Hier kannst du Pok&mon von einem Game Boy-Modul . | Controller 2 
mationen zu deinen Pokemon. Du kannst überdies zum anderen tauschen. (Du benötigst zwei Transfer 

herausfinden, an welchen Orten sia sich aufhalten Paks, um Pok&mon tauschen zu können.) Beachte bitte, 2 (Die Game Boy- 
Pokamonzuig du aufdahenfäktsellen Same Boy: dass beide Game Boy-Spiele in einem POKEMON- |TransterPaks| Spiele müssen 
Modul im Team hast, worden mit ® angezeigt CENTER gespeichert worden sein müssen! und Game | einem Pokömon- 





Pok6mon, die.du nicht mehr bestitzt, aber schon 
einmal gefangen hast, worden mit ® angezeigt. 
Wird nur der Name einas Pokömon angeze 
bedeutet das, das du dieses Pokömon zwar 
gesehen, aber noch nicht gefangen hast. Wundere 
dich nicht über freie Listenplätze: Hier werden erst 
dann noch fehlende Pokemon eingetragen, wenn [ Drücke C>, um die Pokömon alpha- 
du sie gefangen bzw. gesehen hast. | betisch oder nach Nummern zu sortieren. 


Boy-Module | Center gespeichert 


worden sein.) 




























Wähle das Modul des Spielers aus, der dan Tausch beginnen 
soll. Es empfiehlt sich, das Modul auf dar linken Seite als erstes 











| = Bam Pokömon auszuwählen 
Hier erhältst du nähere Informationen zu Größe, die du zwar 
‚Gewicht und Verhalten des Pokömon. Wenn kein gesehen, 


Poköball naben dam Pokömon-Namen zu sehen ist, 
kannst du keine Daten zu diesem Pokemon abrufen. 


aber noch 
nicht gefan- 






gen hast, 4 r 
mr Zu ER werden Wähle die Pokömon aus ae 
an Ruf deines Pokömon an. transparent rücke die 
N ya Segen: pe Jeder Spieler wählt das Pokämon an, das er tauschen möchte. L- bzw. R-Taste, 
ie Bewege den Cursor auf das Pokämon und drücke den A- ‚Knopf, um zwischen 
ım den Pokömon-Datenbildschirm aufzurufen. Durch erneutes | deinem Toam 
Hier erhältst du Angaben zum Aufenthaltsort eines Drücken des A-Knopfs bestätigst du deine Auswahl, und den Game 





Poköman, Hierwird dir eine Karte der Pokömon-Walt 
angezeigt, in dar du ein Symbol mit dem Konterfei 
dos gewünschten Pok&mon siehst. Dieses Symbol 
signalisiert dir, wo du dieses Pokömon finden kannst. 
Drücko das digitale Steuerkreuz, um die einzelnen 
Symbolo anzuwählen, und den A-Knopf, um noch 
nöhore Informationen zu diesem Gebiet zu erhalten, 
Durch Drücken dor R-Taste kannst du dir eine 
Game Boy-Karto ansahen 







Boy-Boxan | 


zu wechseln. 






Der Tausch 


Nachdem jeder Trainer ein Pokömon zum Tausch ausgewählt 
at, wird getauscht. Ist der Tausch abgeschlossen, kannst du 
ie Daten auf deinen Game Boy-Modulan abspeichern, indem du 
SPEICHERN UND VERLASSEN oder SPEICHERN UND WEITER 
nwählst. Wenn du nicht speichern, möchtest, dann wähle nur 
ERLASSEN. 







* Beim Pokömon-Tausch werden alle Menüpunkte durch den an Port 1 
angeschlossenen Controller ausgewählt. 

® Pokömon, die sich aufgrund eines Tausche$ weiterentwickeln, tun dies. 

natürlich auch, wenn sie auf dem Nintendo®# getauscht werden! 





Es verwendet diese als Waffe 
oder für sein Nost, 


















Die Pok&mon-Ruhmeshalle 














Pokömon, die im STADION oder in der ARENALEITER- Betrittst du den GB-TURM, kannst du deine Pokömon- 
BURG erfolgreich sind, werden in der RUHMESHALLE Spiele auf dem Nintendo spielen! 

verewigt. Drücke die L- bzw. R-Taste oder das digitale 

Steuerkreuz nach links bzw. rechts, um die einzelnen 

Podeste anzuwählen. est, a 














Drücke den A-Knopf, um die Daten B Wa, 
eines Pokemon und Informationen Mi 
über seine Siege anzuschauen 































te zunächst ab, bis, 


Jaten von deinem Game Boy- 
odul auf dein Nintendo® übertragen wurden. Auf dem 
Bildschirm siehst du solange die Meldung LADEN. 








Drücke CA, um das MENÜ aufzurufen. 


'erlasse das Game Boy-Spiel und kehrein den Pi 
urück. 


Hilfe & Konfiguration 








Die Zunge dieses Pokemon ist I-Taste, R-Taste, C« und CV 


doppelt so lang wie sein Körper. 
ist äußerst beweglich und 
kann Gegner im Kampf paralysieren. 








PIXI ist Außerst 
scheu und versteckt 


Setze dein Game Boy-Spiel an der gespeicherten Stelle fort 


START- und SELECT-Funktion deines Game Boy kann auf folgende. 
Knöpfe bzw. Tasten deines Nintendo“: Contrellors gelagt werden: START, 







'OKOMON TRAINER-PARK 















sich vor den Menschen. Seine son- 
sihlon Ohren vertragon worder Lärm 
noch laute Geräusche. 








Speicherst du dein Game Boy-Spiel, 
so wird SPEICHERN eingeblendet. 
Speichervorgangs niemals abschalten! 


während du dich im GB-TURM befindest, 
Du darfst dein Nintendo® während des 2) 








® 




























KARPADORS PLATSCHER | __sinammeiee | DAS RATTFRATZ-RENNEN 


Versuche, mit KarpadorsPlatscher | | Merk dir die Tastunkombina Drück 
stenkombintion rücke widerhalt den A-Knpf 
den Zähler zutreien. Halte den ander Tallund wederhle sie auf | | um zurannen Drücke sulden 










Wähle einen Spielmodus LIEDER TE ArKnopf gedrückt, dam KARPADOR | „| dem digitalen Stuerkreuz, sobald | | digitalen Stauorkmuz nach oben, 
\ n Spielmo« einen Pstscheraustühn! Drücke | | Lohrer-IEP ds Startzeichengibt. | | um über ie Hürden zusam 
den AKnopf bei der Landung Dar basta Schüler gewinnt! Das RATTFRATZ, das ala Erst das 





Du kannst neun verschiedene. Minispiele anwählen, 
musst dich allerdings zuerst für einen Spielmodus ent- 
scheiden. 


Einzelnes Spiel 


Hier kannst du aus den neun Minispielon auswählen und 
jeweils ein einzelnes Spiel spielen 


Wettkampf 


Spiele die neun Minispiale im Wottkampf gegen bis zu drei 
Spielar. Es gewinnt der Spielar, der zuarst die benötigte Anzahl 
an Siegen erreicht. Das orste Minispiel wird zufällig ausge- 
wählt. Anschließend wählt stets der Spieler, der die wenigsten 





Um mehrere Platscher schnell j 
il reicht, gen 
‚nacheinander auszuführen. = a2 













Transfer Pak/ 
Game Boy- 
Modul 








KAMPF DER SCHNARCHER. 






ERNITTTEREISIETITEETN 


















a ei naceie Sobald das Pandel die rote nn din Lampe blau auflsuchtot Drücke den A-Knopl, um Sushi zu 

ehe Markierung auf der Skala erreicht, drücke don A-Knopt, um Strom zu nsson. War (ür die meisten Pokö- 
drücke don A-Knopt, um deine erzougen. Zeigt si Grün, dicke den | | dollar ist, gewinnt. Wann du. 
Hypnose Attacke einzusatzun. B-Knopf. Drückst du den falschen hrmals nacheinander von der 
Das ltzte TRAUMATO, das noch Knopf, vorhorst du einen Teil deiner | | gleichen Sorte isst, arhäst du 





wach ist, gewinnt Eloktrizitit. War als Erstor vol u obendrein oinen Bonus! 
laden ist, gewinnt! 











Auswahl der Spie 


Lege die Anzahl der Spieler fest. Drücke den A-Knopf, um dich anzumelden. (Das COM-Symbol 
verschwindet und wird durch das jeweilige Controller-Symbol ersetzt) Nehmen auch com- 
putergesteuerte Spieler an den Minispielen teil, kannst du ihre Stärken individuell festlegen, 
nachdem du FERTIG! angewählt hast. 


SONEÄLA-AUSZYE 



















Traumato 

Nr. 96 RETTANS KRINGELPIEZ LELLESECTTTTE LCIETEREETTITGTT 
Ziele mit dem digtalen Steurkrauz | „| Ha.de rück, um Dre ie L- und R-Taste im Takt, 
und schnipse den analogen 3D- Härtner ıd dich so vor damit SANDAN die Schaufler- 
Joysick, um RETTAN zu werten den Flson zu schzan. Vorsicht Autncke einsatz, Wer als Erster auf 
Der Spielerin mitnPunkin || HätnävrwuchidumekriAäch | | Wasser bt ga Drücke 
gewinnt Je weiter du den an auch auf Schatten dur hurab du zweimal hintereinander die 
gen 3D-Joysick nach hinten fanden Felsen doiche Tao, so gerät SANDAN 





desto weiter wirfst du Alerdings aus dem Rhythmus.) 









Dieses 
Bewege don Cursor auf das Minispiel, das du Pokömon 
bestreiten möchtest, und drücke den A-Knopf. versetzt seine Gegner in Schlaf 
Anschließend worden die Regeln sowie die und frißt danach ihre Träume 
Tastonbelogung dieses Minispiels angezuigt. auf, Frißt es jedoch Alpträume, 





r Drücke START, um das Minispiel zu startan, wird ihm übel. 
% ) 








Falls du bereits ein Team registriert hast, dann kannst du 
nun auf diese Auswahl zurückgreifen 


Wähle deine Pok&mon 


Hast du deine Gegner, ein Reglement und das Fenster 
KAMPF ausgewählt, wird dieser Bildschirm eingeblen- 
det. Hier legst du fest, von welchem Modul du deine 
Pok&mon auswählst. (Dies hängt davon ab, wo deine 
Pok&mon gespeichert sind.) 














Näheres zum Registrieren von Pokemon 


Es spart eine Menge Zeit bei der Auswahl, wenn du bereits ein schlagkräftiges Team regi- 
striert hast, auf das du zurückgreifen kannst, Du kannst registrierte Teams auch einsetzen, 
wenn du kein Game Boy-Modul besitzt. Wonn du REGISTRIEREN anwählst, dann verwandelt. 
sich Ditto auf deinem Nintendo®-Modul, damit die registrierten Pokömon auch weiterhin auf 
deinem Game Boy-Modul zu finden sind 


Du kannst für jedes der sechs Reglements zehn Teams registrieren: PIKA-CUP, MINI-CUP, 
POKeMON-CUP, PREMIUM-CUP, SCHAUKAMPF und ARENALEITER-BURG. 





Das Game Doy-Modul 


6 i j Ilen. 
Du kannst dein Team aus allen Pokemon auf deinem Game Boy-Modul zusammenstel 
Drücke die L- bzw. R-Taste, um zwischen den einzelnen Game Boy-Boxen und deinem Team 
zu wechseln. Es werden nur die Pokömon angezeigt, die auch die Zulassungsvoraussetzungen 
des Cups erfüllen. 





Wähle Leih-Pok&mon aus 


Du kannst Leih-Pok&mon genauso auswählen wie Pokämon 
von deinem Game Boy-Modul. Die Funktionen der L- bzw. 
R-Taste sind jedoch nicht verfügbar. 






Du kannst die L- bzw. R-Taste 
nicht benutzen, 


Ausgewählte Pokemon ) 











[Drücke die L- bzw. 

R-Taste, um die Boxen 
zu wechseln, 

Du darfstauch Leih- | 

| Pokömon auswählen. ) 


Näheres zu den Leih-Pokömon 





Alle anwählbaren Pok&mon 
aus der Game B 





Leih-Pok&mon sind Pok&mon, die auf deinem Nintendo%*-Modul anthalten sind, Alle Pokömon 
(außer MEWTU), die den Zulassungsvorschriften das jeweiligen Cups entsprechen, können. 
ausgewählt werden. Auch wenn du keine Pok&mon besitz, die du selbst trainiert hast, 
kannst du mit den Leih-Pokemon an jadem Cup teilnehmen. Du darfst deine Teams auch aus 
| Leih-Pok&mon und deinen eigenen Pokömon zusammenstellen. 

















OK VARDE-AUSZI, 
Bostralte den Kampf mit diesen sechs Pokömon. Ersetze ein Pokömon durch ein anderes Re 
Nr. 23 Dieses Pokemon schlängelt 
Ale Pokhmanneu Dieses Pokömen scan 
Bestreite den Kampf mit diesen sechs Pokömon Lösche dein gesamtes Team und wähle alle sechs sucht ständig nach den Eiern 
und registriere sie gleichzeitig. Pokömon mau aus 


von Vogel-Pokemon, 
um diese aufzufresson. 











‚Jetzt wird es ernst! Wähle die Pokemon aus, mit denen du 
den Kampf bestreiten möchtest. Trittst du im STADION oder 
in der ARENALEITER-BURG an, musst du dich für drei 
Pok&mon entscheiden. Hast du als Reglement ALLES IST 
ERLAUBT eingestellt, musst du zwischen einem und sechs 
Pokemon wählen. Das erste Pokemon, das du auswählst, 
ist auch das erste Pokömon, mit dem du antrittst. 





Il 
8 
> 
i 


ak 


Durch Drücken der R- 
Taste wird dir in gelber 
Farbe angezeigt, welche 
Pokömon du bereits in 
dein Team berufen hast. 


(Wänie alla Pokämon neu 


Drücke und halte die R- 
Taste gedrückt, wenn du 
ein Pokömon auswählst, 
um dir die Daten diesas 
Pokömon durchzulesen. 


Wähle durch Drücken 
der angezeigten Knöpfe 
drei Pokemon aus. 











Die Pok&mon-Steuerung im Kampf 
Wähle sechs Pokemon ausden 
beiden Teams aus. Im Kampf 
steuert jeder Spieler die von 
ihm ausgesuchten Pokömon. 


Trittst du im STADION oder in der ARENALEITER-BURG an, 
werden deine drei Pokemon den C-Knöpfen zugeordnet, 
(siehe Screenshot links). Hast du ALLES IST ERLAUBT 
eingestellt, werden die Pok&mon sowohl den C-Knöpfen 
als auch dem A- und dem B-Knopf zugeordnet (siehe 
Sereenshot). 











Im Kampf: Strategie-Menü 











Pokömon |) 
Lege fest, welche Befehle dein Pokömon |sete einanderes 
ausführt. In TAG TEAM-Kämpfen kann nurder f—Fiocht Erosion en. 
Trainer, der das ontsprechende Pok&mon aus-  |Wenn du rag autibsı. — 
gesucht hat, KAMPF anwählen. Die Optionan |. verlerstdu don Kampt 
POKGMON und FLUCHT kann jeder & 
Trainer anwählen | Se - 








Im Kampf: Entscheide 


Entscheide dich für eine Attacke und drücke den dazugehörigen C-Knopf. 





























Kehre in Strategie ( Siohdir die Anacken 
Men uch | senssrosinenee 
{Wähle eine Attacke aus. ) 
zes I 
Im Kampf: Suche di 





Drücke einen der C-Knöpfe oder den A- bzw. B-Knopf, um ein Pokömon auszuwählen. 





Siehdirdie Attacken 
deines Pok&mon an, 


Kehre ins Strategie- 
Menü zurück. 








ie Anordnung der Attacken 


Die Pokömon-Attacken aus dem Game 
Boy-Spiel wurden auf die C-Knöpfe 
deines Controllers gelegt (siehe Abbil- 
dung rechts). Während des Kampfes. 
kannst du auf diese Tastenbelegung 
zurückgreifen. 


TACLE 


ap au/an 
RUTENSCHAN 2 


30/30 








Zum Kampf-Bildschirm 











Der Name des’ 
| Wähle eine Strategie für dein 
2 Pokömon aus, 
z EBEN 
Name, Level, Zustand und KP Poköbälle 
des Pokömon. Das Pokemon, das | 
ei sich in einem mit X | 


durchgestrichenen 


Poköball befindet, 
wurde schon besiegt.) 
















Diese Diagramme zeigen dir genau an, wie ein Kampf abläuft 


VEUGESTBETEIETT 





“unnoseene 

















Flucht 


Ja 








ıkömon Ausı 
anzeigen 





Lege zuerst eine S 
für dein Pokemon fest. Drücke den A- bzw. AP TRAINER 
B-Knopf oder einen LAS BISAKNOSP 


Er ee & 
en 115 BISASAM 


auszuwählen, Bu 
“tz 


L15 SLUTEXO 








Drücke einen C-Knopf, um 
eine Attacke auszuwählen. C- © 








Drücke oder 
wenn du nicht 
ALLES IST ERLAUBT 
gewählt hast 


gesrückt  Josassen 


ttacken-Übersicht 


_ Haben beide Trainer 
hre Strategien festgelegt, 
dann gehtes os! 


HERTTANZ 
50/30 BODYSLAM 
ae 15 ou 
N Sr naeraar 

9’ 10 | 






































” 

Y )| Die Attacken und die Namen der Pok&mon werden während des Kampfes nicht ange- 

» zeigt, damit dein Gegner deine Attacken nicht erkennen kann. (Drücke die R-Taste, 
um die Namen der Pokömon und deren Attacken zu betrachten.) Trittst du gegen 
einen oder mehrere „menschliche“ Kontrahenten an, solltest du dir vorher die Tasten- 
belegung gut einprägen. (Siehe auch im Kapitel „Kampfsteuerung”!) 


















‚mon auswählen 





Es werden die Initiative-Wer 
Pokömon verglichen. Das Pol 
höheren Intiative-Wert gr 





LETZTEN] 


Nein 





Gegner: Attacke/Pokemon auswählen 








Hat sich eine Seite für einen Pokemon-Tausch 
entschieden, wird erst getauscht und dann 
gekämpft! 











Ja 
och unbesiagte 


im Ten 


Falls sich noch unbesiegte Pokömon im 
Team befinden, wird der Kampf fortgesetzt 





Kampfende 
Der Train, der ale Poktmon des 


gegnerischen Traimers hesiegt 











So geht es weiter 


Hast du im STADION den gegnerischen Trainor porfekt besi 


ast alle gegnerischen Pokemon besiegt, ohrıe 


erhältst du einen Extra-Continue. Wenn du im STADION einen Kampf 
rlierst, kannst du direkt vor diesem Kampf wiader einsteigen 













Ja 


Ein Spieler 
wechselt 
Pokömon. 








‚den gewechselt 





Drücke oder ©, wonn du nicht 
ALLES IST ÜRLAUBT gewählt hast. 


LEITETE EN 








at, d.h. du 
elbst eins zu verlieren, 


Extra-Continue > 














Hier findest du nützliche Strategien und Tipps, die eine kleine Starthilfe zu Pokemon Stanıum 


darstellen sollen, 


Pok&mon-Typ 


Es gibt sehr viele unterschiedliche Typen von Pokemon. 
Jeder Typ hat gagenüber anderen Typen Vor- bzw. Nach- 
teile. Es gibt auch verschiedene Attacken-Typen. Wenn du 
weißt, welche Attacke gegen welchen Pok&mon-Typ sehr 
effektiv ist, so bist du im Vorteil! Schaue dir das Diagramm 
an, um nähere Informationen zu erhalten. 


SUPER 
A MASSIG 
X SCHWACH 




















> > > FGESTEIN 





ELEKTRO 






































PSYCHO 





KAFER 

















GESTEN 














x | 
























































So nutzt du die Listen richtig 


Wenn du bereits viele Pokömon gefangen hast, solltest du auch die richtigen Pok&mon für den 
Kampf auszuwählen. Hier kann die Liste auf dem Hi-Tech-PC im POK&MON-LABOR von großem 
Nutzen sein! Angenommen, du suchst ein Feuer-Poksmon für den Mini-Cup, dann gehe wie 
folgt vor: Wähle die Liste deiner Pokömon an und wähle anschließend NACH CUP SORTIEREN. 
Bewege nun deinen Cursor auf Mini-Cup und drücke den A-Knopf zur Bestätigung. Nun werden 





suf das Feld TYP1 bzw. TYP2 und wähl 

in. Nun werden dir alle Feuer-Pokömon, die du 
m Mini-Cup einsetzen kannst, weiß angezeigt 
Schaue dir jetztihre unterschiedlichen Attacken 
an und wähle die besten Pokömon aus. Hası du 
fich mit.der Liste vertraut gemacht, ist sie dir 
bestimmt eine große Hilfe! 


alle Pok&mon, die am Mini-Cup teilnehmen dürfen, angezeigt. Danach bewegst du den Cursor 
FEUER. mn i n 





Der Controller deines Mitspielers ist tabu! 


pielst du gegen einen Freund, kannst du die Attacken, die dein Mitspieler auswählt, auf 
inem Controller sehen. Dach jeder, dar ainan so hinterhältigen Trick nutzt, wird niemals ein 
wahrer Pokömon-Meisterl 


















QABEDEA-AUS2Y, AONEDLI-AUSZY, 
Mauzi Karpador 
un Nr. 52 Nr. 129 
_- — MAUZI schläft meist Ganz gloich, von welchem 
E ‚den ganzen Tag lang, Pokömon os angegriffen 
In der Nacht wird os wird und wie stark der 
‚aktiv und sucht mit Gegner ist: KARPADOR setzt 


glänzenden Augen nach immer Platschor ein. 
verlorenen Münzen 


Das Geheimnis der Spitznamen 

Bei Poxemon Srapıum hängt die Farbe deinor Pokämon von 
deren Spitznamen ab. Es kann auch vorkommen, dass zwei 
Pok&mon mit demselben Spitznamen, aber untarschiedlicher 
ID-Nummer, in verschiedenen Farben dargestellt werden, 























In diesem Kapitel findest du Tipps, wie du deine Pokämon am besten trainierst. 


Trainiere Pok&mon mit niedrigeren Level, 
um höhere Werte zu erzielen! 


Um mit Pokemon in Turnieren anzutreten, empfiehlt es sich, Pokömon mit niedrigem Level zu 
fangen und sie zu trainieren. (Sie erreichen höhere Werte, wenn sie trainiert werden!) Wie du 
unten sehen kannst, verfügt ein Pokemon, das bis Level 55 trainiert wurde, über höhere 
Angriffs- und Verteidigungswerte, als das selbe Pokömon, das du mit Level 55 in der AZURIA- 
HÖHLE gefangen hast. Natürlich können einige Pokemon, die du in der AZURIA-HÖHLE gefangen 
hast, auch sofort im Pokömon-Cup eingesetzt werden. Sie können jedoch einem Pok&mon, das 
bereits viele Kämpfe mit seinem Trainer durchgestanden hat, kein Paroli bieten! 








Vorsicht bei getauschten Pokemon! 


Pokömon, die du durch einen Tausch von einem Freund erhalten hast, sind einfacher zu trainie- 
ren, da sie mehr Erfahrungspunkte erhalten. Ihre Werte hingegen werden nie so sehr steigen, 
wie bei einem Pokömon, das du selbst gefangen hast. Da getauschte Pokömon mehr Erfahrungs- 
punkte. erhalten, steigt ihr Level auch schneller, Du kannst jedoch nicht erwarten, dass ihre 
Werte schon nach einigen Kämpfen steigen. (Dies gilt aber nicht für Pokemon wie MACHOMEI, 
dio du nur durch einen Tausch erhältst) 





Vergleiche die Werte deiner nn. n Pokemon 


Wenn du deine Pokömon effektiv trainieren willst, dann solltest du dir sofort nach dem Fang die 
Warte und don Level des Pokämon anschauen. Es kann vorkommen, dass zwei Pok&mon der 
selben Spozios und mit dem selben Level über ganz unterschiedliche Angriffs- bzw. Verteidi- 


gungswarte verfügen, Fange daher erst EFT) 












viele Pokönon der selben Spezies mit reSE 
dem gleichem Level, vergleiche ihre & r = =” 
Worte und entscheide dann, welches sig SITE 
” er 
& 


Pokömon du spoziolltrainierstl 


D 











Diese Hinweise sind für alle Trainer gedacht, die momentan Pokemon auf dem 
Same Boy spielen! 

















Ds ame 6 Pokäntgnch et ti jetzt gefangen hast, zu keinem Cup zugelassen 
werden, soltest du dein Spiel nicht von vorn beginnen Fange dir einfach ein psar Pükömon, 
welche die Grundvoraussetzungen der Cups erfüllen, und trainiere sie, bis ihre Level steigen. 
Falls du dich doch entscheidest, dein Game Boy-Spiel von vorn zu beginnen, um die unter- 
schiedlichen VMs und TMs effektiver anzuwenden, verlierst du deine gesamten Spielstände. 
£s ist ratsam, die Pokömon, die du schon gefangen hast, vorher auf deinem Nintendo%-Modul 
u speichern. Betritt einfach Prof. Eichs Pokömon-Labor und übertrage die Pokömon auf dein 
Nintendos-Modul 


Beginnst du dein Game Boy-Spiel von vorn, ändert sich automatisch die ID-Nummer. Somit 
kannst du Items, die du unter der alten ID-Nummer auf deinem Nintendos+-Modul gespeichert 
hast, nicht mehr anwählen. 





D = istsahr wahrscheinlich, dass dein Gano Boy-Spialstand komplett gelöscht wird, wenn 
{u versuchst, ein Pokömon, das mit nicht-lizansiorter Zusatzhardware erstellt oder künstlich 
astärkt wurde, verwenden möchtast, Farmor kann os beim Spielan von Pokemon SrapıuMm zu 

schwerwiegenden Problemen kommen, die dich am Weiterspialan hindern! 





Vorsicht! Spielstände, die gelöscht wurden, können nicht wisderhergastellt werden, 
Nintendo kann für verloren gegangone Spinlstände nicht haftbar gemacht worden 

















[0200/NOE/NSA] 


WILLKOMMEN IM 


Hereinspaziert, Türen schließen und anschnallen — 
das größte Abenteuer aller Zeiten erwartet euch! 
Wer Nintendo spielt, ist nicht alleine. Im größten 

N Videospiel-Fanclub Europas wird alles geboten, 
was das Herz eines Nintendo-Fans begehrt. Ob 
Club-Magazin. Internet-Homepage oder Telefon- 
Hotli überall kann man sich über Nintendo 
und die vielen Spiele informieren sowie mit den 
Profis Gedanken austauschen. Ein Angebot, das 
sich wirklich sehen lassen kann! 















1) ZOOK un 
( Wer Nintendo nicht nur spielen, sondern auch lesen will. | Zei zu 


kann jetzt eintauchen in die einzigartige Welt der Buchstaben und Bilder. Ob Super 
Mario, Yoshi oder Zelda - für die besten 
Spiele gibt es die Lösungsbücher direkt 
von den Nintendo-Profis. Vollgepackt 
mit Levelkarten, Screenshots, Original- 
Illustrationen, witzigen Beschreibungen 


und jeder Menge Action & Fun! 



















- Power abc 
Wer auf Nummer Sicher gehen und sich das Club Nintendo 


Magazin auf keinen Fall entgehen lassen will, sollte „Ja zum POWER ABO sagen 
Für DM 29.95 (+ Nachnahmegebühr) kommt das Magazin ein Jahr lang alle zwei Monate 
direkt zu euch nach Hause! Und das Beste; m. 

Der Preis beinhaltet zusätzlich die POWER 

PRÄMIE. einen exklusiven 

Nintendo-Artikel nur für 

‚Abonnenten! 






eu 


- ® . 
Nintendo Das ultimative Videospiel-Magazin von Nintendo! 


ALLE ZWEI MONATE findet ihr es bei den meisten Nintendo-Händlern. KOSTENLOS 
und voller News. Tipps & Tricks! Jedes eurer Lieblingssysteme ist mit einer eigenen 
Rubrik vertreten, jedes neue Spiel wird 

ausführlich vorgestellt - mit detaillier- 

ten Levelkarten, großen Screenshots, 

interessanten Hintergrundberichten und 

vielem mehr! 















Besondere Ereignisse verlangen besondere Maßnahmen! 
Sei es das langerwartete Erscheinen eines neuen Miyamoto-Spieles oder die Markt- 
einführung einer neuen Konsole: Club Nintendo-SONDERHEFTE erscheinen in unregel- 
mäßigen Abständen und beleuchten jedes Thema mal ernst 
mal witzig oder auch als Comic, aber Immer mit viel 

Spaß) und Fantasiel 







tendo onl Eine neue Welt öffnet ihre Pforten - Club 


Nintendo goes ONLINE! Die coole Homepage von Nintendo bietet nicht nur tonnen- 
weise News und Infos rund um Nintendo und sämtliche Spiele. sondern auch jede 
Menge interaktive Games und knifflige Wettbewerbe. Darüber hinaus werden die 
umfangreiche Spiele-Bibliothek und die Tipps & Tricks-Datenbank 
fast täglich aktualisiert! 





















hrrp:/wuu.nınrendo.de 


HOTLINE | Der heiße Draht zu Nintendo ist (fast) immer für euch dal 


Für technische Fragen steht euch die Ninlendo-Konsumenienberatung wochentags von 
Bel Spielefragen, 1100 Uhr bis 19.0 Uhr unter der gebührenireien Rufnummer 0130/5806 zur Verfügung. Spiele- 
06026/940940 















Informationen zum aktuellen Club Nintendo-Angebot || HATLINE 
erhaltet ihr telefonisch bei der Nintendo-Konsumenten- 





Bel technischen Fragen. 
fragen werden von 13,00 Uhr bis 190 Uhr unter der Rufnummer 06026/340940 beantwortet. beratung oder überall dort - wo es Nintendo gibt! 0130/5806 
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ACHTUNG 


Dieses Nintendo-Spiel darf nicht mit irgendwelchen Zusatz- 
geräten, Kopierstationen oder sonstigem Zubehör benutzt werden, 
das geeignet Ist, das Spiel zu beeinflussen. Die Benutzung 
solcher Geräte macht die Nintendo-Produktgarantie unwirksam. 
Nintendo lehnt insbesondere jede Verantwortung für Schäden 
oder Beeinträchtigungen ab, die von diesen Geräten verursacht 
werden. Sofern aufgrund der Benutzung solcher Geräte ein Spiel- 
stillstand eintritt, sofort mit aller Vorsicht das Zusatzgerät vom 
Nintendo-Gerät trennen und versuchen, den normalen Spiel- 
betrieb wieder aufzunehmen. Sollte das Spiel trotz Trennung des 
Nintendo-fremden Zusatzgerätes vom Nintendo-Spielgerät nicht 
mehr funktionieren, rufen Sie bitte die folgende Hotline-Telefon- 
nummer an: 0130-58.06. 


WARNUNG 


Das Kopieren von Nintendo-Spielen ist illegal und verstößt gegen 
deutsches und internationales Urheberrecht. Das gilt auch für so- 
genannte Sicherungskopien, deren Fertigung im übrigen auch in 
keiner Weise erforderlich ist. Jedes Kopieren von Spielen wird von 
Nintendo strafrechtlich verfolgt. 











TREV-H/NOE/N64] 
GEWÄHRLEISTUNG 


Nintendo of Europe GmbH gewährt für die Dauer von sechs Monaten ab Kauf eine 
Qualitätsgarantie für die in Deutschland von Nintendo of Europe GmbH gekauften Produkte, 
Beachten Sie bitte folgendes, wenn Sie trotzdem einen Mangel feststellen: 


1. Rufen Sie zuerst die Nintendo Konsumentenberatung in Deutschland gebührenfrei unter 
der Telefon-Nummer 0130-5806 an und beschreiben Sie den festgestellten Mangel. 





2. Falls kein Bedienungsfehler oder ähnliches vorlie 
im Originalkarton zusammen mit dem Kaufbeleg a 
Nintendo of Europe GmbH + Nintendo Center + Reparaturabteilung 
63760 Großostheim + (in Deutschland). 


‚chicken Sie das Nintendo-Produkt 


3. Die Gewährleistung ist nach Wahl von Nintendo auf eine Mangelbeseitigung oder auf 
eine Ersatzlieferung eines manpelfreien Produktes beschränkt; weitergehende Ansprüche 
sind ausgeschlossen, 


}. Die Gewährleistung erlischt, wenn der Mangel auf einer unsachgemäßen Behandlung 
und/oder nicht autorisierten Reparaturversuchen und/oder sonstigen Beschädigungen 
nach dem Kauf beruht. 


Nach dem Ablauf der Gewährleistungsfrist wenden Sie sich bitte fernmündlich mit allen 
Fragen zu Reparaturwünschen an die Nintendo Konsumentenberatung (gebührenfreie 
Telefonnummer in Deutschland: 0130-580) 





Für in Österreich oder in der Schweiz gekaufte Produkte wenden Sie sich bitte an; 






Stadibauer Marketing + Waldmeler AG 

Vertriebs Ges. m.b.H. Auf dem Wolt 30 

Handelszentrum 6 CH-4028 Basel 

A-SI01 Bergheim Tel: CH-06, 

Tel: A-0662-459203-0 Hotline: € 
PFLEGE UND WARTUNG 


P Dieses Gerät ist präzisionsgefertigt 
benutzt noch grob behandelt oder erschüttert werden. 

P Wenn die Kontakte angefaßt werden oder mit Wasser in Berührung kommen, 
könnten Störungen auftreten. 

> Zur Entfernung von Flecken sollte ein weiches und feuchtes Tuch verwendet werden. 
Das Gerät nicht mit flüchtigen Substanzen wie Parbverdünner, Benzin oder Alkohol 
abwischen. 

» Bei unsachgemäßer Handhabung und/oder Eingriffen in das Gerät erlischt die 
Garantieleistung! : 





sollte weder bei extremen Temperaturen 

















Auf den Pokömon-Seiten im Internet findest du Infos und Berichte 
aus der kunterbunten Welt der Pokömon. Zudem warten 
Downloads, Mini-Spiele sowie der komplette Pokedex auf dich! 
‚Geh.ins Netz und schnapp dir alle Infos! 








Deutschland: 
Nintendo of Europe GmbH 
Nintendo Center, 63780 Großostheim. http://www.nintendo.de 
Österreich: 
Stadlbauer Marketing + Vertriebs Ges. m.b.H. 
Handelszentrum 6, A-5101 Bergheim 


Schweiz/Suisse: 
Waldmeier AG. 
‚Auf dem Wolf 30, CH-4028 Basel 


PRINTED IN GERMANY 





